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I   전시회 개최결과  �

1Ⅰ전시회 개요

행  사  명	 ‌�제18회 대한민국 교육박람회	

Education Korea 2021

기       간	 2021년 5월 17일(월) ~ 5월 19일(수), 3일간

장       소	 서울 코엑스 1층 A+SS홀

관람시간	 10:00 ~ 17:00 

주       최	 한국교육녹색환경연구원, 엑스포럼

글  로  벌	

파  트  너

주요

참가국가

(11개국)     

	

전시품목	 ‌�에듀테크·교육 트렌드관, 스마트 스쿨관, 	

교육 콘텐츠관, 교육환경·시설관, 문화예술·	

체육교육관, 직업교육 및 학교·기관 홍보관

규       모 	 11개국, 225개사, 620부스 / 30,947명

콘퍼런스	 EDUCON 2021 (제4회 국제 교육 콘퍼런스)

세미나/

심포지엄

	 - ‌�그린 스마트 미래학교를 위한 기획 업무	

가이드라인 연구

	 - 미래학교 교육자 세미나 2021

	 - 인공지능 코딩 교육 세미나 

	 - ‌�디지털 트랜스포메이션 시대를 여는	

오픈배지 세미나

	 - 평생학습 플랫폼의 새로운 변화:정책세미나

	 - Google for Education 교사 연수회

	 - 레고활용 교원 워크숍

	 - AI챗봇을 활용한 우리 아이 영어 말하기 훈련

	 - WISET 찾아가는 맞춤형 교육사업 특강

	 - Meet and Greet

	 - 학부모 교육 세미나

	 - 자녀 입시전략 세미나

부대행사/

체험관

	 - 대한민국 교육박람회 어워드 시상식

	 - 오렌지 라벨(참가기업 쇼케이스)

	 - 에듀 아고라 화상 수출 상담회

	 - 건축사 실무교육

	 - Future Mobility 시상식/SW 토크콘서트

	 - 제2회 로봇과 함께 하는 미래체험

	 - 미래학교 모델관

	 - 창의교육 체험관

	 - VR 실내 스포츠 체험관

	 - 취업 컨설팅 체험존

	 - EBS 영어교육 클래스

대한민국 교육박람회는 글로벌 교육 트렌드와 산업을 이끌어가는

아시아 최대 규모의 교육 전시회이자 교육 분야 유일의 정부 인증 전시회로

교육분야 발전과 활성화를 위해 매년 개최되고 있습니다.

제18회 대한민국 교육박람회는 국제 교육 컨퍼런스 ‘에듀콘 2021’과

그린스마트미래학교 세미나, 하이브리즈 비즈매칭 플랫폼 ‘Edu-Agora’,

로봇과 함께 하는 미래체험, 전시장 라이브 스트리밍 ‘교박 On-Air’ 등

포스트코로나 시대에 맞춘 다양한 하이브리드 프로그램들로

‘교박’만의 선도적인 가치와 특별한 경험을 선사하였습니다.

교육기업과 교육기관의 미래,

선생님의 미래,

학부모의 미래,

학생의 미래,

아이부터 성인까지 전 세대를 아우르는 희망찬 미래교육을 위해

대한민국 교육박람회는 더 높은 가치를 선보일 수 있도록 항상 노력하겠습니다.

미국 영국 덴마크 핀란드 호주
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2Ⅰ참가업체 및 부스배치도 (A+SS홀)

 부스 배치도

Global Smart Learning

S01
THEATRE T

S07

S08
ROBOT

CHALLENGE

D28

B01
A01J01 G01

L01

G02
G06

F01 E01 C01 B03

A04

L02

L04 A03

D01
K01 J03

J05 J06
I01 H01

B07 B05
K06 K05 J09 J07 G08 G07 E10 E09

I07

해외 파빌리온

스마트 교육학회 공동관

H11
G10 G11

F07 F05

D13

C17

E11 E12
E07

B09 A06

A05

K07 K08 J10 J11

B10
B12

K10 K09 J13 J12 I13 F11 E14 E13

F12
F09 E15

E17

C09

J17 I16 I17 I18
H21 G13

E21 C25

L09
A07

L06

K11 K12 J15 J16

K14 K13 J19 J18 I19 G21
E19

D32
C26

C30
B13

A08
H31

G22 G23 F15 F16 E22

G20 G19 F14 F13

A10
I26 I25 I24

A09

D36 C32
B22 A11

F17 E24 B18 B17

B19
B21 A12

E31
E34

I32

I29 I30

H41
G28 G29 F19

G27 G25 F18

F20 E27
I31

F25

H54 H55
H51

G34
F23 F21

L10

K18
K19 J26 J27 J28

I28

K15 K16 J20
I20

I22

I27
K17 J25 J24 J23

S06
THEATRE P

S05
Orange
Label

S09

S04
Book
Shop

S03
THEATRE B

S02
THEATRE E

I38I42 E35 D52H56 G37

D44 C41
C45

H53 G33 G31 E30 C40

입구: 5/18(화)

출구: 5/17(월),  5/19(수)

입구: 5/17(월),  5/19(수)

출구: 5/18(화)

평생교육협의회
공동관

C47

화상상담장

제18회 대한민국 교육박람회 참가기업 
스마트하게 만나보기!

※ 모바일 디렉토리
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3Ⅰ행사 세부일정 

 17일 (월요일)

운영프로그램 시간 장소 운영기관

2021 국제 교육 콘퍼런스

(EDUCON 2021)
10:00 ~ 17:30

Coex 3층

300호
EDUCON 조직위원회

인공지능 코딩 교육 세미나 10:00 - 12:00
Theatre B

(S03)

한국창의학회

그린 스마트 미래학교를 위한

기획 업무 가이드라인 연구
14:00 ~ 17:00

서울시교육청, 

한국교육녹색환경연구원

미래학교 교육자 세미나 2021 11:00 ~ 17:00
Theatre E

(S02)
퓨쳐스콜레

디지털 트랜스포메이션

시대를 여는 오픈배지 세미나
10:30 ~ 12:00

Theatre T

(S01)

네트러닝홀딩스

평생학습 플랫폼의 새로운 변화 : 

정책세미나
13:00 ~ 15:30 전국평생학습도시협의회, EBS

대한민국 교육박람회 어워드 시상식 16:00 ~ 17:00 대한민국 교육박람회 조직위

오대교 자녀 입시전략 세미나 10:30 ~ 12:00

Theatre P

(S06)

오대교수능연구소

WISET 찾아가는 맞춤형 

교육사업 특강
14:00 ~ 14:50

한국여성과학기술인지원센터

(WISET)

디지털리터러시의 시대...

“스토리텔링”이 힘이다!
15:00 ~ 16:00 두들러

 18일 (화요일)

운영프로그램 시간 장소 운영기관

2021 국제 교육 콘퍼런스

(EDUCON2021)
10:00 ~ 17:30

Coex 3층

300호
EDUCON 조직위원회

인공지능 코딩 교육 세미나 10:00 ~ 17:00
Theatre E

(S02)
한국창의학회

건축사 실무교육 10:00 ~ 17:00
Theatre B

(S03)
(사)한국교육녹색환경연구원

Google for Education 교사연수회 10:00 ~ 17:00
Theatre T

(S01)

구글 에듀케이션,

초등컴퓨팅교사협회

오대교 자녀 입시전략 세미나 10:30 ~ 12:00

Theatre P

(S06)

오대교수능연구소

AI챗봇을 활용한 우리 아이

영어 말하기 훈련
14:00 ~ 14:50 윤선생

디지털 트랜스포메이션

시대를 여는 오픈배지 세미나
15:00 ~ 17:00 네트러닝홀딩스
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 19일 (수요일)

운영프로그램 시간 장소 운영기관

‘Future Mobility’ 시상식 10:00 ~ 12:00
Theatre B

(S03)
이티에듀

SW 토크콘서트 13:30 ~ 16:00

Meet and Greet 10:00 ~ 12:00

Theatre E

(S02)

Nao Now

레고활용 교원 워크숍

13:00 ~ 14:30

퓨너스

15:00 ~ 17:00

Google for Education 교사연수회 10:00 ~ 17:00
Theatre T	

(S01)

구글 에듀케이션,

초등컴퓨팅교사협회

오대교 자녀 입시전략 세미나 10:30 ~ 12:00

Theatre P

(S06)

오대교수능연구소

교집합 초등학부모 강연회

13:30 ~ 14:10

교육정보집합소14:20 ~ 15:00

15:10 ~ 15:50

 상시프로그램 (현장체험)

운영프로그램 시간 장소 운영기관

제2회 로봇과 함께 하는 미래체험 상시운영 Robot Challenge (S08)
대한민국 교육박람회 조직위

FEST창의공학교육협회

오렌지 라벨(참가기업 쇼케이스) 상시운영 Orange Label (S05) 대한민국 교육박람회 조직위

미래학교 모델관 상시운영 미래학교 모델관 (H31) (사)한국교육녹색환경연구원

‘에듀 아고라’ 화상 수출상담회 상시운영 화상 수출상담장 (S07)
대한민국 교육박람회 조직위,

KOTRA

창의교육 체험관 상시운영 H56 한국창의학회

VR 실내 스포츠 체험관 상시운영 E35 스마트교육학회

취업 컨설팅 체험존 상시운영 면접 컨설팅 체험관 (K18) 이미지호

EBS 영어교육 클래스 상시운영 D13 EBS
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4Ⅰ전시회 개최결과

1. 일별 참관객 현황 

 항목 응답수 비율(%)

2021-05-17 9,194 31%

2021-05-18 10,341 33%

2021-05-19 11,412 36%

Total 30,947 100%

33%

31%

36%

5월 17일

5월 18일

5월 19일

2. 업종 구분

 항목 비율(%)

학교/교육청 37%

공공/정부기관 23%

학원/기타 교육기관 10%

제조/연구개발업체 9%

유통/서비스업체 3%

언론/출판사 3%

개인 및 기타 15%

Total 100%

37%

10%

23%

9%

3%

3%

15%

학교/교육청

공공/정부기관

학원/기타 교육기관

제조/연구개발업체

유통/서비스업체

언론/출판사

개인 및 기타
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3. 관심 품목 

 항목 비율(%)

교육 콘텐츠 32%

에듀테크/스마트스쿨 30%

교육시설/환경 15%

직업교육/평생교육 6%

자격증 9%

조기유아/초등교육 8%

해외교육/외국어교육 12%

Total 100%

교육 콘텐츠

에듀테크/스마트스쿨

교육시설/환경

직업교육/평생교육

자격증

조기유아/초등교육

해외교육/외국어교육

30%

32%

15%

6%

9%

8%

12%

4. 참관 목적 

 항목 비율(%)

구매상담 35%

신규 거래선 확보 20%

기존 거래선 방문 5%

협력 및 제휴업체 물색 13%

업계동향 파악 14%

차기년도 참가 검토 5%

일반 관람 4%

부대행사 참여 4%

Total 100%

구매상담

신규 거래선 확보

기존 거래선 방문

협력 및 제휴업체 물색

업계동향 파악

차기년도 참가검토

일반관람

부대행사 참여

35%

20%

5%

13%

14%

5%

4%

4%
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EDUCON 2021

II   동시개최행사  �

국제 교육 콘퍼런스 에듀콘은 세계 최고의 교육 석학들을 비롯해

20개국 1,500명의 교육업계 종사자들이 모여

교육산업의 환경변화, 시장, 정책, 기술 등을 공유하고

앞으로의 지속가능성을 논의하는 아시아 최초·최대의 글로벌 지식공유 플랫폼입니다.

 행  사  명	 제4회 국제 교육 콘퍼런스 (EDUCON 2021)

 일       시	 2021년 5월 17일 (월) ~ 18일 (화), 2일간

 주       최	 국제 교육 콘퍼런스 조직 위원회       

 장       소	 코엑스 3층 콘퍼런스룸 300호

 공식후원	 레고 에듀케이션 

 공식언어	 영어, 한국어 (영한 동시통역 서비스 지원) 

 현장사진 

기본개요1
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참여 연사 라인업2

키시다 토오루
(KISHIDA TORU) 

AES 의장, 
일본 ㈜네트러닝 그룹 대표

강승욱
솔루션즈아키텍트(AWS)

Jannie Jeppesen
CEO

스웨덴 에듀테크산업협회 
회장

Andy Hargreaves
보스턴 칼리지 교수

데이빗 이
뤼이드랩스 / CEO

Villy Outzen
Head of APAC / MEA 

markets
LEGO Education

무라카미 노리오(村上 憲郎)
오사카 시립대학, 대학원 교수

Dominic Liechti 
Director of Education 

Strategy at Apple

David Hung 
싱가포르 국립교육원(NIE) 

연구소장
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홍지연 교사 
석성초등학교

이승환 팀장
소프트웨어정책연구소 

장상현 본부장
한국교육학술정보원

김윤식 대표
(사)인공지능협회 전문위원

㈜루미네움 공동대표

엄한숙 부장
EBS 교육방송 수석 프로듀서

김영록 대표
NEXT CHALLENGE 

FOUNDATION

김현철
고려대학교 교수

테리 맥아담스 박사
(Dr. Terry McAdams)

브랭섬홀 아시아 
ICT 학습 기술 디렉터
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 일       시	 5월 17일 (월) 10:00 ~ 18:00

 장       소	 코엑스 콘퍼런스룸 300호

 주       제	 포스트코로나 시대, 글로벌 교육 환경의 변화

포스트코로나 시대의 변화하는 세계 교육 환경의 변화와 트렌드 분석 및

한국의 원격 교육과 인공지능 교육 확대에 따른 현황을 살펴보고 미래 교육의 발전 방향을 모색하는 세션입니다.

담론과 논쟁을 위한 패널 토의도 진행되며, 이와 더불어 참가자와의 자유로운 커뮤니케이션 장이 마련됩니다.

 세부프로그램

플래너리 세션 3

시 간 프로그램 연사(안)

09:30~10:00 등 록

10:00~10:10 인사말 및 축사 에듀콘 조직위원회

Track 1. 팬데믹이 가져온 세계 교육 환경의 변화

10:10~11:00

기조연설 #1

(On-line)

Rethinking equity 

In a post pandemic world

Andy Hargreaves

보스턴 칼리지 교수

※세계적인 교육개혁의 권위자 

11:00~11:30

기조연설 #2

(On-line)

온라인과 오프라인의 울타리가 사라졌다!

진정한 학습 플랫폼으로 DX에 도전한다

키시다 토오루(KISHIDA TORU) 

AES 의장, 

일본 ㈜네트러닝 그룹 대표

11:30~12:00

기조연설 #3

(On-line)

Innovation and a digital infrastructure

for Life Long Learning in Sweden

Jannie Jeppesen, CEO

스웨덴 에듀테크산업협회 회장

점심시간 및 전시장 관람

Track 2. 원격 교육이 가져온 한국 교육의 변화

13:00~13:50

Plenary 1

(Off-line)

언택트 시대의 비대면(원격)교육 

전망과 흐름

장상현 본부장

한국교육학술정보원

13:50~14:40

Plenary 2

(Off-line)

온라인 교육환경의 변화와 인공지능  

교육 시스템의 성과 및 전망

엄한숙 부장

EBS 교육방송 수석 프로듀서

14:40~15:00 Break Time

Track 3. 인공지능 교육의 방향을 찾다

15:00~15:50

Plenary 3

(Off-line)

초중고에서의 인공지능 교육 현황과 방향

김현철

고려대학교  교수

※네이버-커넥트 재단 자문위원

15:50~16:40

Plenary 4

(Off-line)

인공지능 인재 대전

이승환 팀장

소프트웨어정책연구소 

※(전)삼성경제연구소 수석연구원

16:40~17:30

Plenary 5

(Off-line)

AI 전문 인재육성 방안

김윤식 대표 

(사)인공지능협회 전문위원

㈜루미네움 공동대표

17:30~18:00

좌장 토론
좌장 : 김현철 교수 l 토론자 : 장상현 본부장, 엄한숙 부장, 이승환 팀장, 김윤식 대표
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 일       시	 5월 18일(화) 10:00 ~ 17:30

 장       소	 코엑스 콘퍼런스룸 300호

 주       제	 교육 현장에서의 디지털 트랜스포메이션

교육 분야별 전문가들의 초청강연을 통해 교육 현장에서의 디지털 전환 사례 및 적용 방안에 대해 공유하고

미래 교육의 발전 방향을 제시하는 기회를 마련합니다.

 세부프로그램

테크니컬 세션4

시 간 프로그램 연사(안)

09:30~10:00 등 록

Track 1. 기술의 발전과 세계의 교육 혁신 모델

10:00~10:50

기조연설 #1

(On-line)

AI가 리드하는 교육시장의 

넥스트 패러다임 - 1:1교육의 확장

데이빗 이

뤼이드랩스 / CEO

10:50~11:20

기조연설 #2

(On-line)

LEGO® Education: Building students’ confidence with 

hands-on STEAM learning solutions

Villy Outzen

Head of APAC / MEA markets

LEGO Education

11:20~12:10

기조연설 #3

(Off-line)

The Future of Learning with Apple
Dominic Liechti 

Director of Education Strategy at Apple

점심시간 및 전시장 관람

Track 2. ICT 활용 교수 학습방법

13:20~13:50

Plenary 1

(On-line)

Japanese new challenge, 

GIGA School project

무라카미 노리오(村上 憲郎)

오사카 시립대학, 대학원 교수

※(전)구글 부사장(미국), 구글 재팬 사장

13:50~14:40

Plenary 2

(Off-line)

스타트업은 기적의 교육법이다

한국형 미네르바스쿨을 통한 미래 교육

김영록 대표

넥스트챌린지

14:40~15:30

Plenary 3

(On-line)

21세기 인재 핵심 역량 및 미래 전략가 양성을 위한 유의미한 

온라인 교육법

테리 맥아담스 박사 

(Dr. Terry McAdams)

브랭섬홀 아시아 ICT 학습 기술 디렉터

15:30~15:40 Break Time

Track 3. 디지털 혁신, 교육 적용 사례

15:40~16:10

Plenary 4

(On-line)

Seizing the Opportunities for Education Reforms: 

Reflections on Education, Technology, and Way Ahead

David Hung 

싱가포르 국립교육원(NIE) 연구소장

16:10~16:40

Plenary 5

(On-line)

AWS 서비스를 활용한 

교육산업의 디지털 혁신

강승욱

솔루션즈아키텍트(AWS)

16:40~17:10

Plenary 6

(Off-line)

학교 현장에서의 인공지능 교육
홍지연

석성초등학교 교사

17:10~17:30 현장 추첨 및 마감

※모든 프로그램은 국-영 동시통역으로 진행됩니다. 
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글로벌 스마트 러닝 파빌리온

III   해외기업 원격 부스  �

 일       시	 5월 17일(월) ~ 19일(수) 

 장       소	 전시장 내 글로벌 스마트 러닝 파빌리온

 내       용

대한민국 교육박람회 사무국에서는 해외 우수 교육기업들의 코로나發 전시 참가 장벽 해소 및 실효성 있는 비즈니스 성과 창출을 위한 하이브리드형 

해외기업 원격부스 ‘글로벌 스마트 러닝 파빌리온’을 구성/운영하였습니다.

 ‘글로벌 스마트 러닝 파빌리온’ 참가 국가 및 기업

국가 업체명

덴마크 주한덴마크대사관

덴마크 WECO PLAY

호주 VGTI Seoul

스웨덴 Business Sweden

영국 MM publication

루마니아 Mondly

핀란드 Business Finland

이스라엘 MagniLearn

일본 Artec Co., Ltd

개요1

‘글로벌 스마트 러닝 파빌리온’ 운영 프로세스2
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‘에듀 아고라’ 화상 수출 상담회

IV   비즈매칭 서비스  �

 일       시	 5월 17일(월) ~ 19일(수) 

 장       소	 전시장 내 화상 수출상담회장(S07)

 내       용

대한민국 교육박람회 사무국에서는 참가업체의 새로운 판로 확대 및 유통 역량 향상을 위해 대한무역투자진흥공사(KOTRA)와의 협업을 통해 해외 

유망 바이어를 선별하여 전시회 기간 내 참가사와 해외 바이어 간의 1:1 화상 상담을 진행하였으며 KOTRA 선별 해외 바이어의 미팅 요청을 받은 참

가업체 대상으로 개별 화상 상담회를 지원하였습니다.

 현장사진

개요1

에듀 아고라 비즈매칭 프로세스2

EXPLORING
바이어, 참가사 정보 열람

MATCHMAKING
관심분야 기반 바이어 

추천 미팅신청 및 수락

NETWORKING
비즈니스 미팅 진행

온·오프라인
비즈니스 미팅
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오렌지 라벨(Orange Label)

V   우수기업 쇼케이스  �

 일       시	 5월 17일(월) ~ 19일(수) 

 장       소	 전시장 내 Orange Label(S05)

 내       용

오렌지 라벨은 올 한해 교육분야를 이끌어 가고 있는 엄선된 대한민국 교육박람회의 신제품/인기제품 쇼케이스 특별관으로서, 전시장을 찾는 바이어

와 소비자에게 최신의 교육산업 트렌드를 선보이고 2021년도를 빛낼 히트 아이템을 한 자리에서 경험할 수 있는 쇼케이스입니다.

 선정제품

SPOT NEW(5개사)

부스번호 업체명 선정품목

G22 네오 3D 솔루션 코딩로봇 네오스파이더

E13 (주)잇플ITPLE 코딩과 드론, 파이썬

J26 (주)지나테크 무인방역소독기

B10 주식회사 위크리프 차이팡 중국어

C17 캠퍼스멘토 교과세특 탐구주제 바이블

SPOT HOT(5개사)

부스번호 업체명 선정품목

I20 클래스브이알 교육용 VR 기기 및 소프트웨어

K01 요기보코리아 요기보 맥스(빈백 쇼파)

J01 위즈스쿨 위즈클래스 패키지

J03 주식회사 스마트터치 전자칠판

G29 (주)글로브포인트 브이알웨어 에듀 스쿨

 현장사진
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대한민국 교육박람회 어워드 시상식

VI   우수기업 어워드  �

 일       시	 5월 17일(월) 16:00-17:00

 장       소	 전시장 내 Theatre T(S01)

 내       용	

대한민국 교육박람회 대한민국 교육산업의 발전과 세계화를 위해 매년 교육산업의 혁신과 발전에 크게 이바지하는 참가기업을 대상으로

총 6개 분야에 대한 수상기업 선정 및 어워드 시상을 진행합니다.

 수상기업

시상 분야 내용 수상기업 명

Impact Award

(교육 업계 영향력 부문)

한 해의 교육 산업 발전에

가장 큰 영향력을 보유한 제품 및 기술
(주)글로브포인트

Innovator of the Year

(올해의 혁신 부문)

한 해의 가장 혁신적인 제품/기술로

산업 성장에 기여한 제품 및 기술
(주)무하유

School environment of the Year

(학교환경 시설 부문)

안전하고 쾌적한 학교환경 구축을 위한

우수성을 보유한 제품 및 기술

(주)포원솔루션그룹/

(주)휴테코

Start-up of the Year

(우수 스타트업 부문)

글로벌 기업으로의 높은 성장 가능성과

창의적인 제품과 기술을 보유
주식회사 포인블랙

Early Education of the Year

(조기·초등교육 부문)

조기·초등교육 분야 보급력과 파급력을

가장 크게 가진 제품 및 기술
주식회사 위크리프

Collaboration with a School

(학교와의 협력 부문)

학교/교육 기관과의 유기적인 관계를 통한 교육환경 

개선에 기여
주식회사 큐브로이드

 현장사진
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1Ⅰ교원/교직원/산업종사자 대상

VII   부대행사  �

 일       시	 2021년 5월 17일(월) 10:00~12:00, 2021년 5월 18일(화) 10:00~17:00 

 장       소	 Theatre B(S03), Theatre E(S02)

 주       관	 한국창의학회

 내       용	 실제 수업에서의 인공지능과 코딩의 적용 및 활용 방안

 일       시	 2021년 5월 17일(월) 14:00-17:00

 장       소	 Theatre B(S03)

 주       관	 서울특별시교육청, (사)한국교육녹색환경연구원

 내       용	 그린 스마트 미래 학교를 위한 기획업무 가이드라인 연구 및 발표

인공지능 코딩 교육 세미나1

그린 스마트 미래학교를 위한 기획업무 가이드라인 연구2
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 일       시	 2021년 5월 17일(월) 11:00-17:00

 장       소	 Theatre E(S02)

 주       관	 퓨쳐스콜레

 내       용	 블렌디드형 비대면 교육 환경 구축 사례 및 전략 워크숍

미래학교 교육자 세미나 20213

 일       시	 2021년 5월 17일(월) 10:30-12:00, 5월 18일(화) 15:30-17:00

 장       소	 Theatre T(S01), Theatre P(S06)

 주       관	 네트러닝홀딩스

 내       용	 해외 기업, 학교의 오픈배지 활용 사례 소개

디지털 트랜스포메이션 시대를 여는 오픈배지 세미나4
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 일       시	 2021년 5월 17일(월) 13:00-15:30

 장       소	 Theatre T(S01)

 주       관	 전국평생학습도시협의회, EBS

 내       용	 전국 권역별 16개 시도 대표(자치단체) 평생학습 우수사례 공유

 일       시	 2021년 5월 18일(화) 10:00-17:00

 장       소	 Theatre B(S03)

 주       관	 (사)한국교육녹색환경연구원

 내       용	 에너지효율 및 학교 공간혁신 관련 실무교육

평생학습 플랫폼의 새로운 변화 : 정책세미나5

건축사 실무교육6
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 일       시	 2021년 5월 18일(화) ~ 19일(수) 10:00-17:00

 장       소	 Theatre T(S01)

 주       관	 구글 에듀케이션, 초등컴퓨팅교사협회

 내       용	 차세대 교육에 관심이 있는 모두를 위한 구글 에듀케이션 세미나

 일       시	 2021년 5월 19일(수) 13:00-17:00

 장       소	 Theatre E(S02)

 주       관	 퓨너스

 내       용	 레고 BricQ®와 SPIKEPRIME®을 활용한 에듀테크 수업 만들기 및 체험

Google for Education 교사 연수회7

레고활용 교원 워크숍8
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2Ⅰ학부모 및 학생 대상

 일       시	 2021년 5월 17일(월) ~ 19일(수) 10:30-12:00

 장       소	 Theatre P(S06)

 주       관	 오대교 수능연구소

 내       용	 스타강사 오대교의 교육전략 강연회

 일       시	 2021년 5월 17일(월) 15:00-16:00

 장       소	 Theatre P(S06)

 주       관	 두들러

 내       용	 ‘두들러’의 디지털리터러시 시대, 스토리텔링 노하우 공유

오대교 자녀 입시전략 세미나1

디지털리터러시의 시대, “스토리텔링”이 힘이다2
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 일       시	 2021년 5월 18일(화) 14:00-14:50

 장       소	 Theatre P(S06)

 주       관	 윤선생

 내       용	 AI챗봇을 통해 보다 쉽고 재미있게 영어 말하기를 시작하는 방법!

 일       시	 2021년 5월 19일(수) 10:00-12:00

 장       소	 Theatre B(S03)

 주       관	 이티에듀

AI챗봇을 활용한 우리 아이 영어 말하기 훈련3

Future Mobility 시상식4
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 일       시	 2021년 5월 19일(수) 13:30-16:00

 장       소	 Theatre B(S03)

 주       관	 이티에듀

SW 토크콘서트5

 일       시	 2021년 5월 19일(수) 10:00-12:00

 장       소	 Theatre E(S02)

 주       관	 Nao Now

 내       용	 학부모, 학생과 함께 하는 Nao Now ‘Meet and Greet’ 세미나

Meet and Greet6
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 일       시	 2021년 5월 19일(수) 13:30-15:50

 장       소	 Theatre P(S06)

 주       관	 교육정보집합소

 내       용	 우리 아이를 위한 똑똑한 교육 노하우

 일       시	 2021년 5월 17일(월) 14:00-14:50

 장       소	 Theatre P(S06)

 주       관	 한국여성과학기술인지원센터(WISET)

 내       용	 여성과학기술인 생애주기 성장 플랫폼 W브릿지 소개

교집합 초등학부모 강연회7

WISET 찾아가는 맞춤형 교육사업 특강8
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3Ⅰ체험프로그램

 일       시	 2021년 5월 17일(월) ~ 19일(수) 

 장       소	 미래학교모델관(H31)

 주       관	 대한민국 교육박람회 조직위원회

 내       용	 포스트코로나 시대, 모듈형 학교와 스마트 교실이 구현된 미래학교 모델관에서 직접 만나보는 스마트 클래스

 미래교실 스마트 클래스 구성

일시 참여기업 클래스 명

5월 17일(월) 한국창의학회

비누(VINU)를 이용한 언플러그드 코딩

자수미싱을 이용한 Maker활동 - 네임택 만들기

오조봇이보와 엔트리를 이용한 인공지능 코딩

5월 18일(화)

새온 자율주행 로봇 ‘알티노’ 활용 코딩 수업

시그마웰 창의교육을 위한 다양한 보드게임

위크리프 스마트한 중국어 수업 ‘차이니팡’

5월 19일(수)

맥스트레이딩 초소형 공작기계 만들기

신우리테일 마스킹테이프를 활용한 미술 수업

두들러 핸드폰으로 만드는 나만의 책!

미래학교 모델관 ‘미래교실 스마트 클래스’1

 현장사진
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 일       시	 2021년 5월 17일(월) ~ 19일(수) 

 장       소	 Book Shop(S08)

 주       관	 아크앤북

도서 체험존4

 일       시	 2021년 5월 17일(월) ~ 19일(수) 

 장       소	 VR 실내 스포츠 체험관(E35)

 주       관	 스마트 교육학회

 내       용	 VR스포츠, 모션터치 체육수업, 학회 실내 스포츠 콘텐츠 운영

VR 실내 스포츠 체험관2

 일       시	 2021년 5월 17일(월) ~ 19일(수) 

 장       소	 Robot Challenge(S08)

 주       관	 FEST창의공학교육협회

 내       용	 로봇과 코딩이 결합된 융합교육 체험의 장

제2회 로봇과 함께 하는 미래체험3
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4Ⅰ인플루언서 라이브 스트리밍

 일       시	 2021년 5월 17일(월) ~ 19일(수) 

 장       소	 대한민국 교육박람회 전시장 내

 주       관	 대한민국 교육박람회 조직위원회

 내       용	

대한민국 교육박람회 전시장 라이브 스트리밍 ‘교박 On-Air’는 교육 분야 인기 유튜버 및 현직 교사 유튜버(티튜버)와 함께

참가기업의 브랜드와 제품/컨텐츠 홍보 노출을 위해 진행되는 실시간 전시장 라이브 투어 프로그램입니다.

생생한 현장은 물론 유튜버/티튜버들이 전해주는 꿀팁 정보까지 담아

행사 현장을 직접 방문하지 못하는 관람객에게 간접 경험의 기회를 제공합니다.

 참여 유튜버/티튜버

순번 채널명 비고

1 김등교 학교가자

현직 교사 유튜버

(티튜버)

2 안전한영양균선생님

3 진격의 홍쌤

4 강소담쌤

5 달빛따라 유진쌤TV

6 쉽고 달콤한 초등생활

7 배분필

8 리락코코 구독자 35.4만명

9 NB couple 엔비커플 구독자 15만명

10 소다지니 SoDaGenie 구독자 4.87만명

대한민국 교육박람회 전시장 라이브 스트리밍 ‘교박 On-Air’1

 현장사진
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1Ⅰ오프라인 홍보

VIII   홍보  �

[ 방송 11 건 | 지면 28 건 | 온라인 669 건 ]

홍보대행사 활용한 주요 TV, 신문 미디어 언론 보도1
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· 한국교총 언론매체 ‘한국교육신문’ 내 지면5단광고 및 보도자료 게재

· 아크앤북 시청점, 잠실점 내 행사 안내 홍보 영상 송출 및 큐레이션 매대 홍보 진행

· 행사 개요 및 프로그램 안내

교원/교직원 대상 지면 신문 내 행사 안내 포스터 및 보도자료 게재2

서울 시내 대형 서점 내 행사 홍보 영상 송출 및 행사 안내 큐레이션 매대 운영3
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• 코엑스 전시장 내 대형 전광판을 통한 행사 안내 홍보 영상 송출

코엑스 내 대형 전광판 DID 광고 송출4
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2Ⅰ온라인 홍보

• 행사 개요 및 프로그램 안내

• 참관객 사전등록 진행 

• 교육 산업 관련 이슈 및 뉴스 포스팅

• 행사 개요 및 프로그램 안내

• 참가 업체 소개

• 교육 산업 관련 이슈 및 뉴스 포스팅 

온라인 홈페이지 운영 (www.educationkorea.kr)1

공식 블로그 운영 (blog.naver.com/edufair)2
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• 행사 개요 및 프로그램 안내

• 교육 산업 관련 이슈 및 뉴스 포스팅

• 참가업체 소개 

• 참관객 모집을 위한 사전 이벤트(홍보영상 공유) 및 현장, 리뷰이벤트 등 진행 

• 현장 실시간 사진 포스팅

• 행사 개요 및 프로그램 안내

• 교육 산업 관련 이슈 및 뉴스 포스팅

• 참가업체 소개 

• 참관객 모집을 위한 사전 이벤트(홍보영상 공유) 및 현장, 리뷰이벤트 등 진행 

• 현장 실시간 사진 포스팅 

• 유관전시(BETT) 실시간 영상 포스팅 등

페이스북 운영 (www.facebook.com/koreaedu)3

인스타그램 운영 (www.instagram.com/educationkorea)4
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• 행사 공식 영상 및 스케치 영상 업로드

• 교육 주요뉴스 및 교육정보 재생목록 형성

• 대상 : 교육 산업 관련 참가 대상업체 및 참가사, 홈페이지 사전등록 참관객 등 

• 주1회 발송

• 행사 전 3일 및 행사당일 : 전시장 PRE-VIEW, 당일 행사 안내

유튜브 채널 운영(youtube.com/educationkorea)5

뉴스레터 발송 6
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• 교원/교직원 전용 커뮤니티(쌤스토리 등 총 4개) 및 메신저(쿨메신저) 내 행사 안내 웹배너 게시 및 교원 대상 사전등록 진행

• 과목별 자녀교육 및 학원/입시정보 학부모 APP ‘강남엄마’ 내 사전등록 안내 웹배너 게시

교원/교직원 전용 커뮤니티 및 메신저 내 웹배너 게시7

학부모 대상 교육정보 공유 APP/블로그 내 웹배너 게시 및 회원 대상 DM 발송8
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• 강남맘 서초맘 모여라(회원수 20만명) 맘카페 메인 페이지 사전등록 웹배너 게시

• ‌�초등맘스톡톡, 마더스, 올바른선생님연합, SW교육과 메이커교육 등 전시품목 관련 또는 서울·경기 지역 네이버 대형카페 포스팅 

약 300건

• 에듀콘, 학부모 세미나, 체험프로그램 등 부대행사 홍보 및 대한민국 교육박람회 사전등록 유도

대형 맘카페(회원수 20만 이상) 내 사전등록 안내 웹배너 게시9

네이버, 다음 등 대형 포털 내 교육 관련 주요 커뮤니티 홍보 게시물 게시10
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• 온오프믹스, 이벤터스, 쇼알라 등 국내 주요 행사 포털 내 사전등록 모집 진행

• 영국, 독일 등 교육 전문 전시회, 전시 포털 내 웹배너 게시 및 바이어 모집 진행

• EBS 공식 홍보 채널(카카오스토리, 네이버 블로그) 내 행사 안내 및 사전등록 컨텐츠 게시

• EBS 지상파 방송 하단 행사 안내 자막 광고 송출 진행

국내외 주요 전시 포털 회원 대상 행사 안내 및 바이어 등록 안내  11

EBS 공식 홍보 채널 내 행사 안내 및 사전 등록 컨텐츠 업로드12
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3Ⅰ인쇄물 홍보

브로슈어1
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VIP 초청장 모바일 초청장

초청장            2

포스터3
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브로슈어4
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 참가업체 상세 리스트 

IX   참가업체 리스트  �

부스넘버 국문명 영문명

G02 가평테크 KAPYUNG TECHNOLOGY

L04 게임문화재단 GAME CULTURE FOUNDATION

B21 경원(들꽃공예) PRESSED FLOWER

K06 고투아트스쿨 GOTOARTSCHOOL

G13 광신방송예술고등학교(광신방송예술고 사회적협동조합) Kwangshin Broadcasting Arts High-School

B01 교원 KYOWON

J24 교육기관화장실멀티샵 토일넷 TOILNET

E19 주식회사 구루미 GOOROOMEE INC.

B18 (주)글로벌코딩연구소 GLOBAL CODING RESEARCH, LTD

G29 (주)글로브포인트 GLOBEPOINT.INC

J06 (주)금광이앤티 KUM KWANG E&T INC

G25 (주)나이츠넷 KNIGHTNET

I17 내셔널지오그래픽 NATIONAL GEOGRAPHIC

G22 네오3D솔루션 NEO 3D SOLUTION

C09 네이버 클라우드 플랫폼 NAVER CLOUD PLATFORM

I01 (주)네트러닝코리아 NET-LEARNING KOREA

D52 재단법인 넥스트챌린지 Next Challenge Foundation

F23 (주)누리봄 NURIBOM

K08 뉴엠 NEW EM

F25 (주)다림비젼 Darim Vision

F25 (주)다림시스템 Darim System

B17 다원에듀테크 DAWON_EDUTECH

E27 (주)다즐에듀 DAZZLEEDU

I38 닥터세바 Dr.SEBA

J28 주식회사 더컴퍼니 THE COMPANY

G01 도원산업 DOWON INDUSTRY

E21 주식회사 두들러 DOODLER

E12 드림스카이 DreamSky

G33 등대씨엔씨 라이트하우스 충전함 DEUNGDAE C&C LIGHTHOUSE

G21 디지시스 Digisys Co.,Ltd
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부스넘버 국문명 영문명

G13 (주)디지털홍일 DIGITAL HONGIL CO.,LTD

J16 딜리브로 DELIBRO

K05 라라스쿨 LALASCHOOL

A07 라이프앤사이언스(주) LIFE & SCIENCE INC.

E15 (주) 럭스로보 LUXROBO

B13 로보라이즌 ROBORISEN

E01 로보로보 ROBOROBO

E16 (주)로보메이션 ROBOMATION, MAKE THINGS ALIVE

J23 루나 랩 LUNA LAB

H53 리더스아이 READER'S EYE

B19 마이즈 MIZE

B19 마이즈 주식회사 MIZE CORPORATION

B07 맥스트레이딩 MAXTRADING

A04 (주) 머니브레인 MONEYBRAIN

F11 무하유/카피킬러 MUHAYU/COPYKILLER

D52 뮤직파이브 MUSICFIVE

L02 미래교육 4.0 (태인교육) Taeinedu

H31 미래학교 모델관 Future School Model Pavilion

H31 LG전자 LG Eletronics

H31 (주)한성교구 HANSUNG SCHOOL FURNITURE

H31 (주)엔알비 NRB INC.

H31 사이클로직 cyclogic

J10 바른기술 BARUN TECH

H01 베스트텍 BEST TECH

G19 베스핀글로벌 BESPIN GLOBAL

I07 벤큐코리아 BENQ

B09 주식회사 벤타브이알 VENTAVR CO.,LTD

J17 뷰엠테크놀로지 VIEW-M TECHNOLOGY

E07 (주)삼우이머션 SAMWOOIMMERSION CO., LTD.

A01 (주) 삼쩜일사 3.14 CO.,LTD.

F20 (주)새로운교육 NEWEDUCATION

E22 (주)새온 SAEON CO., LTD.

K17 서울강남고용복지플러스센터 SEOUL GANGNAM EMPLOYMENT&WELFARE PLUS CENTER

K14 선린인터넷고등학교 Sunrin Internet High School
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K15 성남고등학교 Sungnam High School

G10 (주)세나비즈텍 SENABIZTEC

J12 세이프인 SAFEIN

D32 (주)소리지오 SORIGIO

E31 (사)스마트교육학회 SMART EDUCATION SOCIETY

H51 주식회사 스마트원 SmartONE

J03 스마트터치 SMART TOUCH

I31 스터디 멜버른 Study Melbourne

J25 스페이스삼삼일(주) WITH BLONE

A12 시그마웰 Sigmawell

G06 신도테크노 SINDOH TECHNO CO., LTD

A05 (주)신우리테일 SINWOO RETAIL INC.

E34 실내 체육 교육 체험관 Indoor Sport Education Experience Zone

I38 에이수스 ASUS

K10 스포츠재능+키성장분석 SPORT TALRNT BODY GROWTH

F17 (주)쓰리디뱅크 3DBANK INC.

A03 쓰리비싸이언티픽코리아(주) 3B SCIENTIFIC KOREA

J11 (주)씨.월드 C.WORLD CO., LTD

I13 (주)씨브이티일렉트로닉스코리아 CVT ELECTRONICS KOREA INC.

F18 주식회사 씨앤알테크 CNR TECH. CO., LTD

A11 아이디에이트 IDEATE

J15 아이라벨 & 아이태그 ILABEL & ITAG

J07 ㈜아이원솔루션 I-WON SOLUTION CO., LTD.

H01 (주)아하정보통신 AHA INC CO.,LTD

E10 (주)알고리마 ALGORIMA

B05 알스영어, 체크바다 플랫폼 HB IT & ARLS

F16 (주)알파캠 (스터디캠) ALPHACAM INC.(STUDYCAM)

K07 애니웨이 네오툰 ANIWAY NEOTOON

J27 (주)애니토이 ANYTOY

G23 어썸아이티 ASOMEIT

H21 에스에이엠티 SAMT

F05 에어클래스 QURIOUSLY, INC

F19 에이다에듀(이지테크) EIDA EDU

H54 (주)에이아이노미스 AI NOMIS
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J09 주식회사 에이치케이 HK CO., LTD.

K19 주식회사 에픽컴퍼니(교집합) Epic Company Corp.

H55 엑씽크 XSYNC

K13 (주)엔닷라이트 NdotLight

F13 엔쓰리엔클라우드 N3N CLOUD

I22 엔플렉스 NPLEX

H01 엠씨미디어솔루션 MC MEDIA SOLUTION CO.,LTD

G27 (주)엠에스코리아 MSKOREA CO.,LTD.

I18 엠엠 에듀케이셔널 그룹 MM EDUCATIONAL GROUP

G31 주식회사 엠포트 Mport

D52 오딩가 잉글리시 ODINGA ENGLISH

A06 (주)온교육 ONEDU

D52 온파이브 Onfive

F25 (주)와이즈업 WISEUP

K01 요기보코리아㈜ YOGIBO KOREA INC.

K18 (주)워크모드 Workmod

J01 (주)위즈스쿨 WIZSCHOOL

D28 위즈스트림 WIZSTREAM

E24 (주)위즈엑스퍼트 WIZEXPERT INC.

I24 위코 플레이 WECO PLAY

F21 (주)유니와이드테크놀러지 UNIWIDE TECHNOLOGIES INC.

G28 (주)유니컴 UNICOM CO.,LTD.

L09 유라이브 YOULIVE

F01 (주)유쾌한생각 PLTHINK CO.,LTD.

B12 윤선생 YOONS ENGLISH SCHOOL

K16 의정부시평생학습원 UIJEONGBU INSTITUTE FOR LIFELONG LEARNING

J05 이노디지털 주식회사 INNODIGITAL CO., LTD.

E34 주식회사 이베스트 EBEST CO.,LTD.

A09 이엘사이언스 ELSCIENCE CORP.

G34 ㈜이제이정보시스템 EJ INFOSYS COPORATION

G37 (주)이지시스템 EASY SYSTEMS INC.

L06 이티에듀 주식회사 Etedu

E09 (주)익스트리플 EXTRIPLE.CO.,LTD

E13 주식회사 잇플 ITPLE
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B05 잉글리쉬캐슬, 세종파닉스AI ㈜에이치비IT & ARLS

C47 전국평생학습도시협의회 KOREAN ASSOCIATION OF LIFELONG LEARNING CITIES

C47 전국평생학습도시 (강원권역 대표 - 춘천시) Chuncheon City

C47 전국평생학습도시 (경기권역 대표 - 화성시) Hwaseong City

C47 전국평생학습도시 (경남권역 대표 - 거제시) Geoje City

C47 전국평생학습도시 (경북권역 대표 - 안동시) Andong City

C47 전국평생학습도시 (광주권역 대표 - 동구) Kwangju Donggu

C47 전국평생학습도시 (대구권역 대표 - 수성구) Daegu Suseonggu

C47 전국평생학습도시 (대전권역 대표 - 서구) Daejeon Seogu

C47 전국평생학습도시 (부산권역 대표 - 동래구) Busan Dongnaegu

C47 전국평생학습도시 (서울권역 대표 - 송파구) Seoul Songpagu

C47 전국평생학습도시 (울산권역 대표 - 중구) Ulsan Junggu

C47 전국평생학습도시 (인천권역 대표 - 서구) Incheon Seogu

C47 전국평생학습도시 (전남권역 대표 - 순천시) Suncheon City

C47 전국평생학습도시 (전북권역 대표 - 군산시) Gunsan City

C47 전국평생학습도시 (제주권역 대표 - 서귀포시) Seogwipo City

C47 전국평생학습도시 (충남권역 대표 - 논산시) Nonsan City

C47 전국평생학습도시 (충북권역 대표 - 진천군) Jincheon-Gun

B03 정철어학원주니어 JUNGCHUL LANGUAGE SCHOOL JUNIOR

G20 제이앤더블유미디어 J&W MEDIA

F15 (주)조은에듀테크 JOEUN EDU-TECH CO.LTD

A10 조이웍스 JOYWORKS

I27 주한 스웨덴무역투자대표부 Business Sweden

I25 주한덴마크대사관 Embassy of Denmark in Korea

I26 주한핀란드대사관 (무역대표부) Business Finland, Embassy of Finland

G07 중원웰픽스(주) WELLPIX

J26 (주)지나테크 JINA TECHNOLOGY

D52 지니로봇 GENIROBOT

B10 차이팡 중국어 - (주)위크리프 CHAIPANG CHINESE - WECREF CO., LTD.

H56 주식회사 창의와교육 CREATIVITY AND EDUCATION

H56 한국창의학회 KOREA ASSOCIATION OF CREATIVITY

D52 청년자기다움학교 MCA BEYOURSELF-MCA

E30 (주) 청운정보 CHUNG WOON INFORMATION

J20 주식회사초록에서농업회사법인 Chorok-in.Co.Ltd
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C17 캠퍼스멘토 CAMPUS MENTOR

I16 케이제이테크 KJ TECH

C41 주식회사 케이티 KT

C01 (주)코더블 CODABLE

D52 코딩로봇연구소 CODING-X.COM

J19 코리아디지탈㈜ KOREADIGITAL CO., LTD.

H01 (주)쿨스쿨 COOLSCHOOL

A08 퀴즈올 QUIZALL

E11 큐리어드 CURIOUD

H11 주식회사 큐브로이드 CUBROID, INC.

C45 크래썸 CRASUM

D01 (주)크레이지 CREAG.CO.,LTD

I20 클래스브이알 코리아 CLASSVR KOREA

F09 주식회사 테드랩 TEDLAB INC.

C40 주식회사 테크트리스페이스 TECHTREESPACE INC.

L10 투핸즈인터랙티브 TWOHANDS INTERACTIVE

C30 튜터링 초등 TUTORING JUNIOR

C26 티맥스 TMAX

K11 (주)팀플백 TEAMPL100

D44 포아트 FOART

H41 (주)포원솔루션그룹/(주)휴테코 4 ONE SOLUTION GROUP CO., LTD.

F07 주식회사 포유디지탈 FORYOU DIGITAL CO., LTD

E14/D52 (주) 포인블랙 POINBLACK INC.

H21 (주)폭스소프트 FOXSOFT CO., LTD

C32 (주)퓨너스 FUNERS CO., LTD

J18 플랜엠 PLAN M CO.,LTD

J13 (주)플러스원 PLUSONE INC.

D52 (주)플레이큐리오 PLAYCURIO CO.,LTD.

G08 피케이엘앤에스 PKLNS CO.,LTD.

I32 한국교육녹색환경연구원 KISEE

D13 한국교육방송공사 EBS

I42 한국바이오헬스케어 KoreaBio Healthcare co.,ltd.

C25 한국아이씨티교육협동조합 KOREA ICT EDUCATION COOP

K12 한국여성과학기술인지원센터 WISET
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K09 한국이러닝개발원 KELDI INC.

G11 (주)한국크레아 HANKOOK-CREA

E31 주식회사 해솔교연 HAESOL EDUCATION RESEARCH INSTITUTE

B22 (주)헬로팩토리 Hellofactory

F14 (주)혜윰아이씨티 HEYUMICT CO., LTD

D52 호두랩스 HODOO LABS

D36 효성아이티엑스 HYOSUNG ITX

L01 365세이프타운 365 SAFE TOWN

F12 AI 인지 솔루션 AI INJI SOLUTION

I28 ARTEC CO., LTD. ARTEC CO., LTD.

I30 MagniLearn MagniLearn

I29 MONDLY MONDLY

I19 NAO NOW TUTORING NAO NOW TUTORING

S01 THEATRE T THEATRE T

S01 구글코리아 Google Korea

S02 비즈니스 라운지 Business Lounge

S03 THEATRE E THEATRE E

S03 총신대학교 -

S03 코코아팹 -

S03 베이시아 -

S03 퓨처스콜레 LIVEKLASS

S04 THEATRE B THEATRE B

S04 서울특별시 교육청 The Seoul Metropolitan Office of Education

S05 아크앤북(OTD코퍼레이션) OTDCORPORATION

S06 오렌지 라벨 쇼케이스 Orange Label Showcase

S07 THEATRE P THEATRE P

S07 오대교 수능연구소 -

S08 온라인 화상 수출상담회장 Online Export Consulting Zone

S09 로봇 챌린지홀 Robot Challenge

S09 FEST 창의공학교육협회 FEST


